3.0 - GREEN MACHINE™ - México - IOMT - Modelo n.2 VST- GM- CS9-101

Capitulo 6: Pruebas y arranque

6 Pruebas posteriores a la instalacién y el arranque de la GREEN
MACHINE

6.1 Energia de arranque inicial del panel de control de VST:

Cuando se enciende el panel de control de VST, la pantalla principal aparecera en el PLC con la
etiqueta . Vea la Figura 6-1. EI CODIGO se inici6 para
prevenir que el contratista de electricidad arranque la GREEN MACHINE antes de que se
complete el arranque inicial. El arranque inicial se puede completar con el GM DESACTIVADO.
El CODIGO del panel de control de VST se debe ingresar antes de que GREEN MACHINE
comience a funcionar. El CODIGO sera provisto al contratista de arranque inicial por correo
electronico una vez que se envie el Apéndice B en linea.

Nombre de la compaiiia
Nombre de la pantalla
Version del software y
Nivel de revisién XX.

El nivel de revisidn real
Aparecera en el PLC

Pantalla principal.

iseer VST
> MAIN SCREEN
Version CS9-001 XX Estat
2 + Normal (verde)
+ Alarma (ROJA)

Si se muestra la pantalla
GM Disabled - Enter
Code (GM desactivada,

introducir cédigo), no se
permitira operar la

GREEN MACHINE

Los botones F1 a F4 y ESC no se usan en la
pantalla principal

MX GM CS9 - Pantalla principal de la GM desactivada, 27-02-2019

Figura 6-1: Pantalla principal con GM DESACTIVADO — INGRESAR CODIGO
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6.2 Antes de comenzar los procedimientos de prueba y arranque

Siga estos pasos para preparar GREEN MACHINE y el panel de control de VST para las pruebas y arranque

DESCRIPCION

Libere los cerrojos y retire la cubierta de la GREEN MACHINE.

Cierre la valvula de 3 vias debajo del sensor de presion (la manija es horizontal).

Cierre las tres (3) valvulas de bola que se encuentran entre la GREEN MACHINE v las lineas de venteo.
Referencia a la Figura 6-2.

Retire las tapas de las tres conexiones en T. Referencia a la Figura 6-2.

Encienda el disyuntor de la GREEN MACHINE en el panel de distribucién principal O DE OTRO MODO la
energia se suministra por el relé ESO.

Coloque el interruptor de alimentacion en la posicion de encendido, ubicado en la parte frontal del
panel de control.

En la pantalla principal del PLC, presione el botdn de la pantalla de mantenimiento para acceder a la
pantalla de contraseiia.

Ingrese 878 en la pantalla de contrasefia para acceder a la pantalla de mantenimiento. (La GREEN
MACHINE ahora esta en el modo apagado manual "MANUAL OFF").

Asegurese de que el interruptor de mantenimiento esté encendido en el panel de control de VST.
(La GREEN MACHINE no puede funcionar el Modo Automatico cuando aparece la Pantalla de
mantenimiento, independientemente de la presidn de UST).

6.3 Pruebas de arranque posteriores a la instalaciéon

Durante las pruebas luego de la instalacién, GREEN MACHINE utiliza aire externo (no vapor de gasolina
de los UST) para realizar estas pruebas.

Se deben realizar las pruebas siguientes en el orden que se indica a continuacion para evitar dafos a

los equipos.

6.4 Prueba de funcionamiento

6.5 Prueba de funcionalidad

6.6 Programacion del relé de alarma de sobrellenado del sistema de gestidn de combustible de
la GREEN MACHINE

6.7 Prueba de la alarma de sobrellenado en el panel de control de VST de la GREEN MACHINE
6.7.1 | Conexidn de la alarma de sobrellenado TLS-350
6.7.2 | Conexidn de la alarma de sobrellenado TLS-450
6.7.3 | Conexion de la alarma de sobrellenado TLS-450 PLUS

6.8 Procedimiento para cambiar la fecha y la hora

6.9 Presentacion del Apéndice B y obtencidon del cddigo de verificacion

El paso final en el proceso de instalacidn es poner en marcha la GREEN MACHINE y dejarla lista para
funcionar. Este proceso final de puesta en marcha requiere un cédigo de verificacidon que se ingresara en

el PLC.
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Como obtener un codigo de verificacion:

N

Ingrese a www.vsthose.com.

Haga clic en VST Education (Educacion de VST)

Debajo de “North America GREEN MACHINE,”

Haga clic en "Supporting Documents and Instructional Videos." (Documentos de apoyo y videos
educativos)

Haga clic en “Start-Up / Commissioning Contractor.” (Puesta en marcha/Contratista de puesta en
marcha.)

Haga clic en “Appendix B - Start-Up Contractor Check Out Form.” (Apéndice B: Formulario de
verificacién para el contratista encargado de la puesta en marcha)

Complete y envie el Apéndice B con las fotos solicitadas.

Usted recibira un correo electrénico de VST con el cddigo de verificacion y una copia del
Apéndice B completado.

Estos puntos deben marcarse en el Apéndice B cuando se completan.
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6.4 Prueba de funcionamiento

Nombre de la

panta

MAINTENANCE SCREEN

Encendido / apagado manual de la
Green Machine
Presién UST

-
=
I
o
-

=el botén de apagado manual es ROJO: GM
esta desactivado

=El botén de encendido manual esta verde:
la GM esta funcionand

- Wil Blanp wert the o ] =Gris significa que el ho:én no esta active
Will reset the Vac Purp Motor Alam
F 4 10 Mar

motor de la bomba de vacio
para verificar la rotacién (con
notas)

L

[ Pulse para un avance corto del

Etiquetas: Para identificar los
Botones de funciones

Restablecer la alarma del motor de
la bomba de vacio
*Rojo - Restablecer la alarma del

motor
*Verde - Motor en buen estado

/S | T

F4 ESC

F1 F2 Detiene todas las Detiene todas las
Tnicia | Inicia la F3 pruebas y regresa pruebas y regresa a la
Biilabe TR Prueba de No utilizado a la pantalla de pantalla principal en

rueba de fugas funcionalidad mantenimiento en modo de operacién

o apagado / normal
[ Botones de funciones I Botén ESC j

principal de imi de la MX GM CS9, 12-10-2018

Figura 6-3: Pantalla de mantenimiento

6.4.1 Propésito de la prueba de funcionamiento

El propdsito de la prueba de funcionamientos es comprobrar que el motor de la bomba de vacio gire en la
direccidn correcta cuando la GREEN MACHINE esta funcionando.

° Se produciran dafios a la bomba de vacio si gira en la direccidn incorrecta.

6.4.2 Preparacion para la prueba de funcionamiento

1. Asegurese de que la pantalla de mantenimiento se muestre en el PLC. Vea la Figura 6-3.
(La GREEN MACHINE ahora esta en el modo Manual OFF (apagado manual) y no funcionara.)

Si el PLC no se encuentra en la pantalla de mantenimiento: En la pantalla principal, presione
el botdn de la pantalla de mantenimiento para acceder a la pantalla de contrasefia. Luego,
ingrese la contrasefia para acceder a la pantalla de mantenimiento. La contrasefia es 878.

2. Debe haber una persona en el panel de control de VST para comenzar la prueba de
funcionamiento.

3. Debe haber una segunda persona en la ubicacién de la GREEN MACHINE cuando comienza la
prueba de funcionamiento.

4. Una vez que comienza la prueba, el motor girard por 5 segundos, lo que permitird que la
persona en la ubicacién de la GREEN MACHINE compruebe la rotacién del motor.

Capitulo 6: Pruebas y arranque
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6.4.3 Procedimiento de la prueba de funcionamiento

(

1. Enla pantalla de mantenimiento, presione el botén de pulsacion de la bomba de vacio para
acceder a la pantalla de confirmacién de impacto del motor. Vea la Figura 6-3.

2. Enla pantalla de confirmacion de impacto del motor, presione el botdn rojo Confirmar
impacto del motor para comenzar la rotacion del motor de la bomba de vacio. Para cancelar
la prueba de impacto, presione el botén verde para regresar a la pantalla anterior. Veala
Figura 6-4.

3. El motor de la bomba de vacio girara por 5 segundos, que es el tiempo suficiente para que la
segunda persona en la GREEN MACHINE compruebe la rotacion del motor. La rotacién del
motor se indica por una flecha de direccidn en la bomba.

4. Siel motor gira en la direccidn correcta, se ha completado la prueba.

Si el motor no gira en la direccion correcta, alterne dos de los cables del motor, T5y T8, en la
caja de conexiones del motor de la bomba de vacio. Vea la Figura 6-5.

5. Después de cambiar los cables del motor, realice la prueba de funcionamiento nuevamente
para asegurarse que el motor de la bomba de vacio gire en la direccidn correcta.

6. Cuando se completa la prueba, el PLC mostrara la pantalla principal.
texto <

Pulse el botén de ‘.  P 4 X | ~ Pulse para
confirmacion para iniciar " - ¥ regresar a
la prueba i ~. la pantalla

anterior

Pantalla de confirmacién de la prueba de funcionamiento de la MX GM CS9,
12-10-2018

Figura 6-4: Pantalla de confirmacion de golpe
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6.5 Prueba de funcionalidad
6.5.1 Propésito de la prueba de funcionamiento

El propdsito de la prueba de funcionalidad es para comprobar el funcionamiento correcto del panel
de control, la bomba de vacio y las valvulas de control.

6.5.2 Preparacidn para la prueba de funcionamiento

1. En el panel de control de VST, verifique que aparezca la pantalla de mantenimiento en el
PLC. Vea la Figura 6-6. (La GREEN MACHINE ahora esta en el modo Manual OFF (apagado
manual) y no funcionara.)

Si el PLC no se encuentra en la pantalla de mantenimiento: En la pantalla principal, presione
el botdén de la pantalla de mantenimiento para acceder a la pantalla de contraseiia. Luego,
ingrese la contrasefia para acceder a la pantalla de mantenimiento. La contraseiia es 878.

2. En la GREEN MACHINE, asegurese de que se hayan retirado los bloqueos de las tres vdlvulas
de bola, las tres vélvulas estén cerradas y las tapas de las tres conexiones en T se hayan
retirado. Vea la figura 6-7.

3. Libere los cerrojos y retire la cubierta de la GREEN MACHINE.

4, Cierre la valvula de 3 vias debajo del sensor de presion de forma tal que la manija quede
HORIZONTAL (apagado o cerrado). Dejar la valvula ENCENDIDA o abierta durante esta
prueba puede daiiar el sensor de presién.

Nombre de la

>
MAINTENANCE SCREEN

el botén de apagado manual es ROJO: GM
esta desactivado

pantalla
“El botén de encendido manual esta verde:

Presién UST T
awc) = ‘
la GM esta funcional

N 2
Pul: to del L -Gris signifi I’I‘:::é ta acti
ulse para un avance corto del l +Gris significa que e n no esta activo
motor de la bomba de vacio i - Will Buimp start the molx for 3 -sec
para verificar la rotacion (con o
notas) ¥
y \Will reast the Vac Pump Motor Alsm ' - e
- | Etiquetas: Para identificar los

- | Botones de funciones

( Restablecer la alarma del motor de
la bomba de vacio
*Rojo - Restablecer la alarma del
motor

*Verde - Motor en buen estado

F4 ESC
F1 F2 Detiene todas las Detiene todas las
ich s sa . Rsshasy el | anlabeze edrein
o utilizado
Prueba de fugas mantenimiento en modo de operacién
modo apagado normal

P
funcionalidad

[ Botones de funciones [ Botén ESC }

Pantalla principal de la MX GM CS9, 12-10-2018

Figura 6-6: Pantalla de mantenimiento
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6.5.3
1.

Procedimientos de la prueba de funcionamiento

Presione el botdn F2 para acceder a la pantalla de la prueba de funcionamiento. Vea la
Figura 6-8.

Para comenzar la prueba de funcionamiento, presione el botén Start (inicio).

Presione el botédn Confirmar prueba de funcionamiento para confirmar que desea
comenzar la prueba de funcionamiento.
Vea la Figura 6-9.

La GREEN MACHINE funcionara por 60 segundos y luego se purgara por 60 segundos
(esto es un ciclo).

La GREEN MACHINE continuard realizando el ciclo 5 veces o hasta que se presione el

botén F4 para finalizar la prueba.

e Hay 5 ciclos para proporcionar tiempo suficiente para realizar la prueba.

e Al presionar el botdn F4, el sistema regresara a la pantalla de mantenimiento vy la
GREEN MACHINE estara en el modo apagado.

Cuando haya terminado la prueba, el PLC del panel de control VST mostrard el mensaje
GREEN MACHINE OFF (Green Machine apagada).

Durante el modo de funcionamiento de 60 segundos: Vea la figura 6-10.

e Coloque su mano sobre la abertura de la conexién T en la entrada de vapores y
perciba la succién.

e Luego, coloque la mano sobre la abertura de la conexion en T en el retorno de vapor
y verifique que no haya flujo de aire.

e lLuego, coloque la mano sobre la abertura de la conexidon en T en la salida de aire y
verifique que sople aire.

Durante el ciclo de funcionamiento:
1)  Succién en el ingreso de vapor: NORMAL
2)  Aire soplando a través de la salida de aire: NORMAL

3) No sopla aire/no hay succién en el retornode  NORMAL
vapor:

4) Para todas las demas condiciones de soplado o succidn en cada sitio, compruebe
lo siguiente:

e  Asegurese que la bomba de vacio no esté en estado de alarma. En tal caso,
consulte el Capitulo 8: Resolucion de problemas, Seccion 8.6.

e  Compruebe las valvulas de control para asegurarse que todas funcionen.
Vea el Capitulo 8: Resolucion de problemas, Seccién 8.6.1, Paso 5:

e  Asegurese que no haya suciedad en el asiento de la valvula.
Limpie las valvulas como se muestra en la Seccidn 7.5: Limpieza de las
valvulas de control.

e  Asegurese que las tuercas conicas estén ajustadas. Verifique cada tuerca
cdnica de 45 grados para asegurarse que estén ajustadas, pero no en exceso.

Capitulo 6: Pruebas y arranque
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Prueba de funcionamiento (continuacion)

9.

10.

11.

Durante el ciclo de purga de 60 segundos: Vea la figura 6-10.

Una vez que haya comenzado el ciclo de purga, coloque la mano sobre la abertura
de la conexién en T en el retorno de vapor y verifique si sopla aire. Poco después de
iniciado el ciclo de purga, se reducira a cero el flujo del aire de soplado.

Luego, coloque la mano sobre la abertura de la conexién en T en el ingreso de vapor
y verifique que no haya flujo de aire.

Luego, coloque la mano sobre la abertura de la conexion en T en la salida de aire y
verifique que no haya flujo del aire de soplado.

Durante el ciclo de purga:

1)

No sopla aire/no hay succién en la entrada de vapor: NORMAL
No sopla aire/no hay succién en la salida de aire: NORMAL
Soplado momentdneo en el retorno de vapor: NORMAL

Todas las demas condiciones de soplado o succién en cada sitio:

e  Asegurese que la bomba de vacio no esté en estado de alarma. En tal caso,
consulte el Capitulo 8: Resolucion de problemas, Seccion 8.6.

e  Compruebe las valvulas de control para asegurarse que todas funcionen.
Vea el Capitulo 8: Resolucion de problemas, Seccién 8.6.1, Paso 5:

e Asegurese que no haya suciedad en el asiento de la valvula.
Limpie las valvulas como se muestra en la Seccidn 7.5: Limpieza de las
vdlvulas de control.

e  Asegurese que las tuercas conicas estén ajustadas. Verifique cada tuerca
cdnica de 45 grados para asegurarse que estén ajustadas, pero no en exceso.

Después de que la prueba de funcionamiento haya terminado:

El PLC regresara automaticamente a la pantalla de mantenimiento y se mantendra
en el modo apagado.

Abra y bloquee las tres valvulas de bola que se encuentran entre la GREEN MACHINE
y las lineas de venteo, y reemplace las tapas en las tres conexiones en T.
ADVERTENCIA: asegurese que la valvula de 3 vias debajo del sensor de presién se
voltee a la posicion VERTICAL (ON o abierto). Si deja la vdlvula en OFF en el sensor
de presidn, no permitira que la GREEN MACHINE funcione en el modo operativo
normal.

En el PLC, presione el botdn ESC para regresar a la pantalla principal.
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Nombre de
la prueba

Pulse el botén
Iniciar para iniciar
la prueba

Lontador de ciclos
iclos.

Indicador de uso
Verde - encendido Esta prueba
esta activa
Rojo - apagado Esta prueba no
L esta activa

————

- Detiene todas las e
Iniiala Inicia la F3 pruebas y regresa la prueba de
oL ueba No utilizado a la pantalla de Hroapact
9 funcionalidad imiento en esta activa
modo apagado

Notas de la
prueba

[ Botones de funciones

I Botén ESC ]

Figura 6-8: Pantalla de prueba de funcionamiento

Pantalla de funcionalidad de la MX GM CS9, 12-10-2018

Pulse el botén de

la prueba

~

Pulse para
regresar a la
pantalla
anterior

ESC

F1 oL E5 Det;ene todas las
Inicia la Ll 2 pRMEDas y Tegrea n No se usa cuando
Revision de fuga funcionslidad No utilizado la pantalla de=" la prueba esta en
modo \
{ Botones de funciones I Botén ESC ]
de on de d de la MX GM CS9, 12-10-2018

- México - IOMT - Modelo n.2 VST- GM- CS9-101

Figura 6-9: Boton de confirmacion de la prueba de funcionamiento
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MODO DE FUNCIONAMIENTO MODO DE PURGADO
ADMISION RETORNO ESCAPE ADMISION RETORNO ESCAPE
DE VAPOR DE VAPOR DE AIRE DE VAPOR DE VAPOR DEAIRE

ONEXION ELECTRICA CONEXION ELECTRICA

ASPIRACION - DIBUJO DEL VAPOR ENTRANDO DESDE EL UST SINFLUJO

‘ E DESCARGA - SOPLANDO AIRE A LAATMOSFERA ‘ E SIN FLUJO
DESCARGA - SIN FLUJO DESCARGA - SOPLANDO VAPOR DE REGRESO AL UST
C

GM NA Diagrama de la prueba de funciona

mienta, 2-9-2017

Figura 6-10: diagrama de funcionamiento de la GREEN MACHINE

6.6 Programacion del relé de alarma de sobrellenado del sistema de gestion de

combustible de la GREEN MACHINE

CIRCUITO DEL RELE DE LA ALARMA DE SOBRELLENADO

° El contratista de electricidad ha instalado el cableado de la seial de la alarma de
sobrellenado desde el panel de control de VST al mddulo de salida de la “Alarma de
sobrellenado del sistema de administracion de combustible”.

° El panel de control de VST suministra 24 VCC al relé de la alarma de
sobrellenado.

° El relé "seco" de salida de la alarma de sobrellenado (normalmente
abierto) apaga a GREEN MACHINE cuando un UST alcanza el nivel de
sobrellenado (90 %) durante una carga de combustible.

° Etiquete el relé de sobrellenado "Alarma de sobrellenado de GM".

° El cableado del panel de control de VST al sistema de administracion de
combustible DEBE instalarse antes de poder completar el arranque de la
GREEN MACHINE.

° Consulte los numeros de cables del bloque de terminales de sobrellenado:

e 24 VCC (+) - (Cable nimero 02092)
e 24 VCC(0) - (Cable nimero 04051)
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6.7 Prueba de la alarma de sobrellenado en el panel de control de VST de la GREEN
MACHINE

6.7.1 Prueba de la alarma de sobrellenado TLS-350

Este procedimiento probara la conexién del TLS-350 al Panel de Control de VST.

El panel de control de VST puede o no estar cableado/conectado al relé de la alarma de
sobrellenado del TLS-350 tal como se describe en el Capitulo 3: Instalacion eléctrica.

Cuando ocurre un sobrellenado, el relé de sobrellenado se cierra, y completa un circuito de
24 VCC al panel de control de VST. GREEN MACHINE permanecerd apagado por dos horas
después que se borra la alarma de sobrellenado.

Procedimientos:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

En el TLS-350, Presione MODE (MODO) hasta que en la pantalla aparezca SETUP MODE
(MODO DE CONFIGURACION).

Presione el botén FUNCION hasta que la pantalla muestre CONFIGURACION DEL RELE DE
SALIDA

Presione el botdn PRINT (IMPRIMIR) para imprimir una lista de relés de salida, luego lea la
impresion e identifique el nimero de relé asociado con el SOBRELLENADO para la GREEN
MACHINE.

La Figura 6-11 muestra al relé de SOBRELLENADO DE LA GREEN MACHINE como el relé
numero 2.

Presione MODE (MODO) para regresar a la pantalla ALL FUNCTIONS NORMAL (TODAS LAS
FUNCIONES NORMALES).

En la pantalla ALL FUNCTIONS NORMAL (TODAS LAS FUNCIONES NORMALES), presione
FUNCTION (FUNCION) hasta que en la pantalla aparezca TEST OUTPUT RELAYS (PROBAR
RELES DE SALIDA).

Presione el botdn STEP (PASO) hasta que en la pantalla aparezca TEST OUTPUT RELAYS
ENTER RELAY NUMBER 0 (PROBAR RELES DE SALIDA - INGRESAR NUMERO DE RELE 0).

Presione el nimero en el teclado que corresponde al relé asignado al relé de salida de la
GREEN MACHINE, luego presione ENTER (INTRO).

La pantalla debe leer R X: SOBRELLENADO DE GM PRESIONE ALARMA/LLAVE DE PRUEBA.

Presione el botdn rojo ALARM/TEST (ALARMA/PRUEBA) para activar el relé de sobrellenado
de la GREEN MACHINE.

Si la alarma de sobrellenado esta activa, el cableado del relé de sobrellenado y la
programacion de sobrellenado son correctos. Después de dos horas, se borra la alarma de
sobrellenado.

Si la alarma de sobrellenado NO esta activa, contacte al contratista general o al contratista
de electricidad para corregir el cableado del panel de control de VST al relé de sobrellenado
de TLS-350, luego realice la prueba nuevamente hasta que sea positiva y la alarma de
sobrellenado esté activa en el PLC del panel de control de VST.

Una vez que se completa la prueba, presione el boton MODE (MODO) en el TLS-350 hasta
gue en la pantalla aparezca ALL FUNCTIONS NORMAL (TODAS LAS FUNCIONES NORMALES).

La prueba ha sido aprobada y ha finalizado. La GREEN MACHINE permanecera apagado por
dos horas luego de completar la prueba.
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N\ AN\ AN\ AN \ANANNANNAM

AJUSTE DEL RELE DE SALIDA

R 2: SOBRELLENADO DE GM:

TIPO:ESTANDAR

NORMALMENTE CERRADO

ALARMAS DENTRO DEL TANQUE

TODAS LAS ALARMAS DE
PRODUCTOS ALTOS

TODAS LAS ALARMAS DE
SOBRELLENADO

Figura 6-11: Configuracidn del relé de salida

6.7.2 Prueba de la alarma de sobrellenado TLS-450

° La comprobacidn del relé de sobrellenado y el panel de control de VST se utiliza para
probar el relé de sobrellenado TLS-450 conectado al panel de control de VST. Cuando
el relé de sobrellenado esta activo, el panel de control de VST no permitira que
funcione la unidad.

° Esta prueba coloca los relés seleccionados en INACTIVO por dos segundos y luego los
coloca en ACTIVO por dos segundos. Cuando ha finalizado la prueba, los relés se
restablecen automaticamente al estado original.

Procedimientos:

1. Enlapantalla deinicio del TLS-450, seleccione el botén Diagnostic (Diagndstico) para
acceder a la pantalla de diagndstico.

2. Enla pantalla de inicio de diagndstico del TLS-450, seleccione el botén Relay and
Input (Relé y entrada) para acceder a la pantalla de relé y entrada.

3.  Enla pantalla de relé y entrada, seleccione Probar relé para realizar el procedimiento
de prueba secuencial.

4. Marque la casilla del relé de sobrellenado contactado al panel de control de VST.
5. Paraelrelé elegido, el sistema realizara la siguiente secuencia:

5.1 Guardar estado: el estado del relé actual se guardara antes de ejecutar una
prueba en un relé especifico.

5.2 Resaltar relé: para el relé analizado, la pantalla resaltara ese relé durante la
prueba.
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Prueba de la alarma de sobrellenado TLS-450 (continuacidn)

53

5.4

5.5

5.6

6.

Desactivar relé: El relé que se estd probando se pondra en estado activo durante
dos segundos y el estatus del relé en la pantalla se configurara a Sw Test (Prueba de
interruptor)

Activar el relé: El relé que se esta probando se pondra en estado activo durante dos
segundos y el estatus del relé en la pantalla se configurara a Sw Test (Prueba de
interruptor)

Restablecer relé: una vez que finaliza la prueba, el relé regresard a su estado
original guardado al comienzo de la prueba y ya no sera resaltado.

Finalizacion de la prueba: toque el relé de sobrellenado seleccionado para
desmarcarlo o cerrar la pantalla.

Luego de completar la prueba, compruebe el PLC del panel de control de VST para
asegurarse de que la alarma de sobrellenado esté activa.

Si la alarma de sobrellenado esta activa, el cableado del relé de sobrellenado y la
programacion de sobrellenado son correctos. Después de dos horas, se borra la
alarma de sobrellenado.

Si la alarma de sobrellenado NO esta activa, contacte al contratista general o al
contratista de electricidad para corregir el cableado del panel de control de VST al relé
de sobrellenado de TLS-450, luego realice la prueba nuevamente hasta que sea
positiva y la alarma de sobrellenado esté activa en el PLC del panel de control de VST.

6.7.3 Prueba de la alarma de sobrellenado TLS-450 Plus

Procedimientos:

1.

En la pantalla de inicio del TLS-450 Plus, seleccione el botdn Diagnostic (Diagndstico)
para acceder a la pantalla de diagnéstico.

En la pantalla de diagnéstico, seleccione el botén Relay and Input (Relé y entrada)
para acceder a la pantalla de relé y entrada.

En la pantalla de relé y entrada, seleccione el botén Relay (Relé) para acceder a la
pantalla de diagndstico del relé.

Verifique el numero del relé conectado al panel de control de VST.

Presione el botdn Action (Accidn), luego presione los botones Activate Relays (Activar
relés). Una vez que se presiona el botdn Activation (Activacidn), volvera a aparecer la
pantalla del relé.

Si la alarma de sobrellenado esta activa, el cableado del relé de sobrellenado y la
programacion de sobrellenado son correctos. Después de dos horas, se borra la
alarma de sobrellenado.

Si la alarma de sobrellenado NO esta activa, contacte al contratista general o al
contratista de electricidad para corregir el cableado del panel de control de VST al relé
de sobrellenado de TLS-450 Plus, luego realice la prueba nuevamente hasta que sea
positiva y la alarma de sobrellenado esté activa en el PLC del panel de control de VST.

Capitulo 6: Pruebas y arranque
Page 90 of 219



3.0 - GREEN MACHINE™ - México - IOMT - Modelo n.2 VST- GM- CS9-101

Prueba de la alarma de sobrellenado TLS-450 Plus (continuacion)

8. Enel TLS, presione el botdn Action (Accidn), después presione Finish Test (Terminar la
prueba).

9. Desmarque el relé n.2 O conectado al panel de control de VST.

10. Presione el botdn de inicio para terminar la prueba de la alarma de sobrellenado

6.8 Procedimiento para cambiar la fecha y la hora

6.8.1 Procedimiento para cambiar la fecha y la hora

Nombre de la compaiiia
Nombre de la pantalla
Versién del software con
Nivel de revisiéon XX

El nivel de revisién real
aparecera en el PLC
Pantalla principal.

Datos mostrados

« Presion del UST:

« Ciclos de
funcionamiento

Pulse para cambiar la =

fecha y hora
(1:00 P.M. son 13:00)

Botén en pantalla:
Pulse para acceder
a la pantalla de
mantenimiento

VST

=<
MAIN SCREEN
Version CS9-001 XX Estado de GM
-’ Normal (verde)
: 7 Alarma (rojo)

4 M jes de G Machi
i Green Machine - Activo (azul) J

Green Machine - Ralenti ﬁaz_ul;

Green Machine - Alarma (rojo

o Botén en pantalla:

~ 4 Pulse para acceder

a la Pantalla de
alarmas

Los botones de funcién F1 a F4 y ESC no se usan
en la pantalla principal

Pantalla principal de la MX GM CS9, 27-02-2019

Figura 6-12: Pantalla principal

En la pantalla principal, presione el botdon de fecha y hora. Se abrird la pantalla
de la interfaz de fecha y hora. Vea la figura 6-12.

En la pantalla de la interfaz de fecha y hora, inserte la fecha: (MM/DD/AA)
luego la hora: (HH:MM:SS). Use las teclas de flecha para avanzar a la izquierda
o la derecha si un nimero no es correcto. La hora se expresa en formato de 24
horas, entonces 1:00 p. m. se ajusta como 13:00 horas. Vea la figura 6-13.

Después de ajustar la fecha o la hora, presione el boton Return (Regresar) para
aceptar los cambios y regresar a la pantalla principal.

Después de regresar a la pantalla principal, compruebe que la fecha y hora
sean correctas.
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Utilice el teclado para
introducir::

loj esta en horario de 24 horas
FECHA: MM/DD/AA A.M. se indica como 01:00 y
HORA: HH:MM:SS A.M. se indica como 07:00
P.M. se indica como 13:00 y
P.M. se indica como 19:00

El rel
1:00
7:00
1:00
7:00

Use las teclas de flecha
para desplazarse de un
niimero a otro, hacia

adelante y hacia atras.

Pulse el botén Regresar
para aceptar la entrada
de datos y regresar a la
pantalla principal.

Los botones de funcién F1 a F4 no se usan en esta pantalla

Interfaz de fecha y hora de la MX GM CS9, 010-12-2018
Figura 6-13: Fechay hora
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6.9 Presentacion del Apéndice B a VST para el cdédigo de verificaciéon
6.9.1 Arranque de la GREEN MACHINE

1. Ingrese a www.vsthose.com.

2. Haga clic en VST Education (Educacién de VST)

3. Debajo de “North America GREEN MACHINE,”
Haga clic en "Supporting Documents and Instructional Videos." (Documentos de apoyo y videos educativos)

4. Haga clic en “Start-Up / Commissioning Contractor.” (Puesta en marcha/Contratista de puesta en marcha.)

5. Haga clic en “Appendix B - Start-Up Contractor Check Out Form.” (Apéndice B: Formulario de verificacién
para el contratista encargado de la puesta en marcha)

6. Completey envie el Apéndice B con las fotos solicitadas.

7. Usted recibird un correo electrénico de VST con el cddigo de verificacion y una copia del Apéndice B
completado.

6.9.2 Procedimientos

1. Aplique energia al panel de control de VST
El PLC arranca en la pantalla principal donde la GREEN MACHINE aparece DESACTIVADA.
Vea la Figura 6-1.

2. Presione el boton Maintenance (Mantenimiento), luego ingrese 878 en la pantalla de contrasefia y
acceda a la pantalla de mantenimiento.
3. De acuerdo con el Capitulo 6: Pruebas y arranque, complete las secciones siguientes:

Secciones del Capitulo 6 de referencia:
Seccién  Titulo
6.4 Realizar la prueba de funcionamiento
6.5 Realizar la prueba de funcionalidad
6.6 Programacion del relé de sobrellenado del sistema de administraciéon de combustible para la
alarma de sobrellenado del GM
6.7 Realizar la prueba de la alarma de sobrellenado
6.8 Cambiar la fecha/hora segun la zona horaria
6.9 Coémo presentar el Apéndice B a VST para obtener el CODIGO de verificacién

4, Complete el Apéndice B, Formulario de lista de verificacion, luego presione el boton SUBMIT (ENVIAR).
(Todos los campos del Apéndice B DEBEN MARCARSE O COMPLETARSE, INCLUIDAS LAS IMAGENES).

5. Se envia un correo electrénico con el CODIGO de verificacién a la persona que realiza el arranque
después de que el Apéndice B se ENVIA a VST.

6. En la pantalla de mantenimiento, presione los botones de funcion F1y F2 al mismo tiempo para abrir la

pantalla de contrasefia para ingresar el CODIGO de verificacién.
7. Presione el botdon grande que muestra 000000. Vea la Figura 6-14.
8. En la pantalla del CODIGO de verificacién, ingrese el CODIGO que recibi6 por correo electrénico, luego
presione ENTER (INTRO).
Vea la figura 6-15.
9. Si se ingresa el CODIGO correcto, el PLC mostrara la pantalla principal y la GREEN MACHINE funcionara.
10.  Siseingresa un CODIGO incorrecto, la pantalla del CODIGO de verificacién indicarda WRONG!
(iINCORRECTO!). Presione el botén grande nuevamente e ingrese el CODIGO de verificacidn correcto.
11.  Una vez que ingresa el CODIGO de verificacidn correcto, el PLC regresa a la pantalla principal y la GREEN
MACHINE funciona completamente.
12.  Los botones de funcién F1y F2 dejaran de funcionar.
13.  Enla pantalla principal, GREEN MACHINE se encenderd si la presion del UST es 0.20 IWC o superior y se
mantendra apagado si la presion del UST es inferior a 0.20 IWC.
14. GREEN MACHINE:
e funciona
e Se ha completado y verificado el arranque
e La proteccion contra sobrellenado se ha instalado y probado
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Nombre de la = MAINTENANCE SCREEN

compafiia —

Nombre de la

pantalle Toque esta area

para ir al teclado
de CODIGO DE
VERIFICACION.

000000

Los botones F1 a F4 y ESC no se usan en la
pantalla principal

Pantalla de CODIGO DE VERIFICACION DE LA MX GM CS9, 12-10-2018

Figura 6-14: Pantalla de CODIGO DE VERIFICACION

|<> VERIFICA
cir (| - - .

PLTTTTTITIT | e
: '[[:l—f_ CIETESINES  E R

pantalla principal.

J
M
Use las teclas de flecha
para desplazarse de un
nimero a otro, hacia
adelante y hacia atras. )
N
Pulse el botén ESC para
regresar a la pantalla
principal.
J

Los botones de funcién F1 a F4 no se usan en esta pantalla

Pantalla de ingreso del CODIGO de verificacién de la MX GM CS9,
12-10-2018

FigurA 6-15: Pantalla de ingresar CODIGO de verificacién
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